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 به نام خدا

 

   

 تقدیم به هموطنان عزیزم
 

 

 

 یاد بگیر!جاوا را با لذت 
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 برنامه نویسی جاواآموزش زبان 

 

 HANGMAN بازیآموزش ساخت پروژه 

 

 قلندری سعید:  مدرس

 

 !!!بنوشید شیرین و ساده،آسان را جاوا

 

این جلسه آموزشی رایگان است ،فروش و ویرایش آن ممنوع و حرام می باشد.اما این کتاب را می     

 توانید همین جور که هست در سایت و شبکه اجتماعی خود به اشتراک بگذارید.
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 بسم الله الرحمن الرحیم

که سورس کد آن را در سایت جاواپرو به صورت رایگان به اشتراک  HANGMANدر این آموزش قصد داریم شیوه ساختن بازی 

 گذاشتیم بپردازیم.

 

بازی به این صورت است که یک کلمه به عنوان کلمه رمز در نظر گرفته میشود و کاربر باید این کلمه را حدس بزند، )در اینجا 

ر که حرفی از کلمه رمز اشتباه حدس زده شود، کاربر به حدس به صورت کل کلمه نیست بلکه حرف به حرف میباشد( در هر با

تا میباشد. یعنی اگر تعداد حدس به هفت رسید بازی تمام  7یک مرحله از اعدام نزدیک میشود.)تعداد مراحل برای حدس کلمه 

 هست و ما بازنده میشویم.(

 

یک تصویر به عنوان کلمه رمز در نظر گرفته میشود و کاربر با کلیک کردن بر روی حروف الفبا)در اینجا حروف  آفتابهبازی مثل 

 انگلیسی در نظر گرفته شده است.( حدس خودش را امتحان کند. به تصاویر زیر توجه کنید.

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1تصویر)
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 بازی شروع میشود. start_Gameبا زدن دکمه ( 1در تصویر)

 

مشاهده میکنید ، یک کلمه به صورت خط چین و تصویر همان کلمه در نظر گرفته شده است تعداد  (1)همان طور که در تصویر

 خط چین ها به اندازه طول کلمه میباشد.

 

حال با کلیک کردن بر روی حروف حدس خودمان را امتحان می نماییم اگر حدس ما درست باشد آن حرف در جای خودش قرار 

 :(3( و )2)یرورد در غیر این صورت یک مرحله به اعدام نزدیک میشویم. مانند تصامیگی

 و درست هستند.حدس زده ایم که هر د nو بعد حرف  iابتدا حرف 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (2تصویر)
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 (3تصویر)

 یک حرف اشتباه حدس میزنیم:( 4در تصویر)حال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (4تصویر)
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به دلیل اشتباه حدس زدن یک مرحله به اعدام نزدیک میشویم.در ادامه) مثلا میخواهیم بازنده همانطور که مشاهده میکنید 

 شویم( چگونگی کار نشان داده میشود، به تصاویر زیر دقت نمایید:

 

 

 

 

 

 

 

 (5تصویر)

 

 

 

 

 

 

 

 (6تصویر)
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 (7تصویر)

 

 

 

 

 

 

 

 (8تصویر)

 

 کنیم. حال قصد داریم این پروژه ساده را پیاده سازی

 (9تصویر) ابتدا یک پروژه جدید ایجاد میکنیم.
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 (9تصویر)

 ....را زده به مرحله بعد می رویم Nextدکمه ( ،9در تصویر)

 

 

 

 

 

 

 

 

 (11تصویر)
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 ه خود در نظر میگیریم مثلاژاسم دلخواهی برای پرو  1در قسمت  (11)در تصویر Hangman  

  تصویر تیک مربوط به  2در قسمتmainclass  را برمیداریم و دکمهfinish .را میزنیم 

 

 میکنیم:عمل بعد مطابق تصاویر زیر 

 

 

 

 

 

 

 

 (11تصویر)

 :( کلیک کرده و مرحله زیر را انجام میدهیمNew Fileروی قسمت مشخص شده )( 11در تصویر)
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 (12تصویر)

 

 (JFrame Formرا انتخاب میکنیم) 2 کلیک کرده و بعد قسمت 1ابتدا رو قسمت ( 12در تصویر)

 را میزنیم. Nextو دکمه 
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 (13تصویر)

  finishتصویر یک نام دلخواه مثل اسم کلاس ها  در نظر گرفته و با زدن دکمه  1در قسمت ( ، 13در تصویر)

 (:14ما آماده میشود مانند تصویر) Formتصویر کار را اتمام میکنیم و قسمت  2قسمت 

 

 

 

 

 

 

 

 (14تصویر)
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 در این بخش ظاهر پروژه خود را آماده میکنیم:

قرار میدهیم وآن را قدری میکشیم تا  Fram( و آن را بروی 1انتخاب کرده)قسمت Panelیک  (16و)(15)ویراایتدا مطابق تص

 ( 2قرار گیرد)قسمت Framخود را گرفته و تا تقریبا نصف ارتفاع   formکل عرض 

 دلخواهی است شما میتوانید بهتر از اینجانب طراحی نمایید.()این طراحی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (15تصویر)
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 (16تصویر)

 

 : (18( و )17)مطابق تصاویر

 انتخاب نموده و رنگ سفید را انتخاب مینماییم backgroundقسمت مربوط به  Panelمربوط به  propertiesدر بخش 

 

 

 

 

 

 

 (17تصویر)
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 (18تصویر)

 

 سفید شده است:   JPanelمشاهده میکنید رنگ مربوط به  (19)همانطور که در تصویر

 

 

 

 

 

 

 

 (19تصویر)
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 دقت کنید: (21)طراحی زیر را انجام میدهیم. به تصویر JPanelدر قسمت 

 

 (21تصویر)

 

 (:02توضیحات مربوط به تصویر)

 انتخاب میکنیم JLableچهار عدد  1مشاهده میکنید از قسمت  (21)همانطور که در تصویر

JLable1تصویر( برای عکس مربوط به کلمه میباشد. 2: )قسمت 
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JLable2تصویر( برای عکس مربوط به چوبه دار میباشد. 3: )قسمت 

JLable3تصویر( برای نوشته مربوط به اینکه ما برنده شدیم یا بازنده . 4: )قسمت 

JLable4تصویر( برای نوشته مربوط به کلمه رمز مطابق تصویر  میباشد. 5: )قسمت 

 

 را ببنید:( 21تصویر)

 پروژه به صورت زیر می باشد. 

 

 

 

 

 

 

 

 (21تصویر)

 

  دلیل اینکه ازJLable  استفاده میکنیم این است کهJLable  ویژگی برای عکس تحت عنوانicon  دارد و هم برای

 بنویسیم. (Stringاینکه بخواهیم رشته ای )

 

 کارهای زیر را اعمال میکنیم: JLableعدد  4برای هر  (22)ها را انتخاب کردیم طبق تصویر JLableبعد از اینکه 
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 (22تصویر)

 

Text  و   را پاک میکنیمhorizontalAlignment  را برابرCENTER  قرار میدهیم باعث میشود تصویر وسطJLable   قرار

 گیرد.

 داریم:( 23) بعد مثل تصویر

 

 

 

 

 

 

 (23تصویر)
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یک نام دلخواهی قرار میدهیم. این نام باعث میشود در بخش کد  Variable Nameقسمت  Codeدر قسمت ( ،23در تصویر)

 نویسی شناخته شود) در جلوتر به آن می پردازیم(

 

 دیگر همین کارها را انجام میدهیم:  JLableبرای سه 

باید اسم های متفاوتی داشته باشد. یعنی هر   Variable Nameقسمت    JLableهر  Codeتوجه داشته باشید در قسمت 

JLable   .یا هر کدام از اجزای گرافیکی دیگر مثل دکمه ها و ... باید نام های متفاوتی داشته باشند 

 

در نظر میگیریم به تصاویر زیر  برای قسمت های مربوط به چوبه دار و وضعیت برد یا باخت و قسمت کلمه رمز اسمهای متفاوتی

 دقت کنید:

 

 

 

 

 

 

 (24تصویر)

 برای چوبه دار است. (24)تصویر

 

 گذاشته ایم. statusتصویر زیر برای قسمت برنده یا بازنده می باشد که ما اسم ان را 
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 (25تصویر)

 نیز برای کلمه رمز می باشد: (26)تصویر

 

 

 

 

 

 

 (26تصویر)

 با طراحی مربوط به تصاویر آشنا شدیم حال به طراحی مربوط به دکمه ها می پردازیم.خب تا اینجای کار 

 بار دیگر نگاه کنید: (26)به تصویر

 

https://t.me/javalike
https://t.me/javalike
http://www.javapro.ir


20 | J A V A  P r o g r a m m i n g               E A S Y  S I M P L E   S W E E T   

 
 

 
 
 

https://t.me/javalike  زبان برنامه نویسی جاوارایگان سایت آموزش 
WWW.JAVAPRO.IR    

J A V A  T U T O R I A L  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (27تصویر)

 

   JPanel مربوط به تصاویر بود که طراحی آن تمام شد. حال در قسمت پایین  JPanelقسمت 

 ریم:اآن را نیز تغییر میدهیم و دکمه ها را در این قسمت میگذ backgroundدیگری قرار میدهیم و رنگ   JPanelیک 

 

 

 

 

 

 

 (28تصویر)
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 که با رنگ سبز مشخص شده است محل قرارگیری دکمه ها می باشد. jpanel2 ( 27)در تصویر

 میدهیم:به تعداد حروف الفبا دکمه قرار میدهیم. برای هر کدام از دکمه های الفبا کارهای زیر را انجام 

 

 (29تصویر)

 

 

 

 

 

 

 

 (31تصویر)
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اندازه دکمه را تعیین کرده ایم باری تمام دکمه های حروف این اندازه در نظر گرفته شده شما میتوانید اندازه های ( 29تصویر)

 دیگری هم در نظر بگیرید.

 

 

 

 

 

 

 

 (31تصویر)

 قرار داده ایم. btnAاست که ما اسم آن را   aدکمه  codeبرای  (31)تصویر

را متناسب با هر حرفی که بود قرار  code  ، variable Nameحال برای سایر حروف همین کارها را میکنیم و در قسمت 

 میدهیم. 

b--------btnB 

c-------btnC 

… 
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 (32تصویر)

 

 کردن بازی قرار میدهیم. resetدو دکمه یکی برای شروع بازی و دیگری برای  بعد از دکمه های مربوط به حروف

 طراحی تمام شد حال به سراغ کدنویسی آن میرویم.

 

از آنجا که قرار است با کلیک کردن بروی حروف، آن حرف کلیک شده مقدارش در کلمه قرار گیرد باید رویداد مربوط به کلیک 

 کردن را فعال کنیم.

 

 (32)مربوطه را فعال میکنیم: تصویر eventو ( Ctrl)شتن تمام دکمه های حروف را انتخاب میکنیم)با تک کلیک و نگه دا
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 (33تصویر)

اسم  3میشویم در قسمت  Eventsوارد  2تمامی دکمه های حروف انتخاب شده اند در قسمت  1در قسمت( 32مطابق تصویر)

 sourceگذاشته ایم .بعد از این کار این عمل در قسمت  CliclLettersانتخاب میکنیم ما اسم ان را  eventsدلخاهی برای 

 برنامه فعال میشود.

 تصاویر زیر:

 

 

 

 

 

 

 

 (34تصویر)
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 (35تصویر)

 

مشاهده میکنید جایی است که با هر بار کلیک کردن بروی دکمه های حروف محتوای آن حرف نمایش  (34)متدی که در تصویر

 داده میشود.

 

هایشان را فعال میکنیم: با کلیک راست Reset_Game eventsو  start_Gameحال مطابق تصاویر زیر برای هر دو دکمه 

 کردن بر روی هر دو دکمه و مسیر زیر را انتخاب کردن.

 

 

 

 

 

 

 

 

 (36تصویر)
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 بعد از این کار دو متد زیر در قسمت سورس برنامه فعال میشود:

 

 (37تصویر)

 

 (38تصویر)

 الگوریتم برنامه:
 برنامه به چه صورت انجام میشود.

وارد بازی میشویم بعد به صورت تصادفی یک کلمه  که درون  Start_Gameبه این صورت که با کلیک کردن بر روی دکمه 

آرایه ای قرار داده ایم انتخاب میشود و تصویر مربوط به آن کلمه نیز فعال میشود بعد به تعداد حروف کلمه خط چین در قسمت 

 مربوط به کلمه رمز فعال میشود.

ست بود آن حرف در محل خودش قرار میگیرد در غیر این حال کاربر با کلیک بروی حروف حدس خود را امتحان میکند اگر در

 صورت چوبه دار فعال میشود.

 حدس ادامه میابد اگر تا این تعداد حدس کلمه را پیدا کردیم که برنده میشویم در غیر این صورت بازنده هستیم. 7این کار تا 

 

 مراحل کد نویسی:
 تعدادی متغیر را تعریف میکنیم: (38)ابتدا طبق تصویر
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 (39تصویر)

 

 :(39در تصویر) بررسی قسمتهای تعیین شده

 :1قسمت 

 میکنیم.  importبرای کار کردن با اجزای گرافیکی  swingکتابخانه 

 میکنیم.  Random  importبرای استفاده از کلاس  utilکتابخانه 

 

 :2قسمت 

 سه آرایه یک بعدی تعریف کرده ایم.

 میباشد که قرار است تصاویر مربوط به چوبه دار درونش ذخیره شود. ImageIcon: از نوع imgHangmanآرایه 

 میباشد که قرار است تصاویر مربوط به کلمات رمز درونش ذخیره شود. ImageIcon: از نوع  imgWordآرایه 
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 حرف الفبا درونش ذخیره میکنیم. 26بوده و   JButtons: از نوع  buttonsآرایه 

 :3قسمت 

تعریف کرده ایم. درون این آرایه لغاتی تحت عنوان کلمه های رمز   secret_wordیک آرایه از نوع رشته ای تحت عنوان 

 ذخیره میکنیم.

 

 :4قسمت

 دو آرایه از نوع کارکتری تعریف کرده ایم.

ورت آرایه ای از کارکترها که از نوع کارکتر است  بعد از اینکه یک کلمه به صورت تصادفی انتخاب شد به ص secret  آرایه 

 تبدیل میکنیم و درون این آرایه ذخیره میکنیم.

 ( قرار میدهیم.-خط چین) secretکه از نوع کارکتر است به تعداد کارکترهای درون آرایه  blanks  آرایه 

 

 :  5قسمت

 یک شی ایجاد میکنیم  Randomاز کلاس 

 تعریف کرده ایم xو یک متغیر از نوع عدد صحیح به نام 

 در قسمت جلوتر با نحوه کار با این دو متغیر آشنا میشویم.

 

 : 8و 7و  6قسمت 

 سه متغیر از نوع رشته تعریف کرده ایم.

secWord کلمه رمز انتخاب شده درونش قرار میگیرد : 

dash  برای بار اول به تعدا حروف کلمه رمز خط چین قرار میگیرد : 
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help هربار حرف صحیح حدس زده میشود با مقادیر آرایه  : رشته ای است کهblanks .جمع میشود و درونش ذخیره میشود 

 : 9قمست 

 در نظر گرفته میشود که تعداد دفعات حدس اشتباه درونش ذخیره میشود. cntیک عدد صحیح به عنوان 

 

 : 11قسمت 

 ن میکند.است که درست یا اشتباه حدس زدن ما را تعیی  Booleanمتغیری از نوع 

 

 : 11قسمت 

 این متغیر رشته ای برای حالت برنده شدن تعیین شده است.

 

 با تمامی این قسمت ها در کد نویسی آشنا میشوید.

 

 قدم بعدی باید درون سازنده کلاس  برخی از این متغیرها مقداردهی شوند:

 طبق تصاویر زیر:
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 (41تصویر)
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 (41تصویر)
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 (42تصویر)

 

 قدم بعد این است که متد مربوط به کلیک کردن برای شروع بازی پیاده سازی کنیم:
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 (43تصویر)

 

 حال متد مربوط به کلیک کردن بر روی حروف و حدس زدن را پیاده سازی میکنیم:
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 (44تصویر)

 

 :(44در تصویر)توضیحات قسمت های مشخص شده 

 :1قسمت 

حالت برنده شدن یا بازنده شدن ثبت میشود   lblStatusمقداری ثبت شود)در   lblStatusاین شرط باعث میشود که وقتی در 

 زیر عکس چوبه دار دقت نمایید بار نگ سبز مشخص شده است(( به 44در تصویر)
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 (45)تصویر

 

 دیگه اتفاقی نیفتد و کار به اتمام رسد.با کلیک کردن بر روی سایر حروف 

 

 : 2قسمت 

 ذخیره میگردد. btnبا این دستور با کلیک کردن بر روی حروف مقدار آن حرف درون دکمه 

 تبدیل میکنیم. buttonکردن به نوع  castمیباشد با عمل  objectاز نوع  ()evt.getSourceاز آنجا که 

 

 :3قسمت 

 مراحل قبل در مورد انها توضیح داده شد.هملن متغیرهایی هستند که در 
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 : 4قسمت 

یک متغیر از نوع رشته تعریف کرده ایم. از آنجا که ما با کلیک کردن بر روی حروف مقدار آن حرف مورد نظر ما میباشد با دستور 

getText() .مقدارش را درون این متغیر ذخیره میکنیم 

 به کارکتر تبدیل میکنیم. charAt(0)از آنجا که حروف الفبا تک کارکتری میباشند با دستور 

 

 :5قسمت 

 flagذخیره میشود و مقدار  blanksهر گاه حدس ما درست باشد با استفاده از حلقه ای که ایجاد کردیم آن حرف درون آرایه 

 میشود یعنی حدس ما صحیح بوده است trueبرابر 

 محو میشود. setvisible( false)  ای که کلیک کردیم با دستور  و آن دکمه

 که کلمه رمز درون آن است حدس ما را بررسی میکند. secretدرون حلقه با یک جستجو درون آرایه 

 

 انجام میدهیم:( 45تصویر)حال ادامه کار مطابق 
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 (46تصویر)

 

 :(46توضیحات قسمت های مشخص شده در تصویر)

 : 6قسمت 

است، واگر نقیض آن درست باشد تصویر مربوط  flag=falseاین شرط کنترل میکند که اگر حدس ما درست نبود یعنی  مقدار 

 که تعداد دفعات اشتباه را بررسی میکند اضافه میشود. cntبه چوبه دار فعال میشود و یک مقدار به شمارنده 

 

 :7قسمت 

 پیغام بازنده شدن را نمابش میدهد.اگر تعدا اشتباه به هفت رسید بازنده ایم و 
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 : 8قسمت 

 جمع میشود. blanksکه برای تعیین کننده برنده شدن است مقدارش با محتوای آرایه  winدر هربار مقدار 

 

 : 9قسمت 

 شرطی است که حالت برنده شدن را بررسی میکند.

 

 : 11قسمت 

 این بخش برای نمایش حالت خط چین شده کلمه رمز میباشد.

 

 را پیاده سازی میکنیم که در این متد همه چیز به حالت اولیه برگردانده میشود. Reset_Gameدر آخر متد مربوط به 

 :(47تصویر)

 

 

 

 

 

 

 (47تصویر)
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 امیدوارم مطالب قابل فهم بوده باشد. با چندبار تکرار و تمرین به خوبی فرا میگیرید.

 

 سعید قلندری  –دوستدار جاوا 
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 سایت آموزش زبان جاوا به زبان ساده،آسان و شیرین!!!

.irProJAVA www. 
 را با تجربه شخصی و به زبان خودمونی یاد بگیرید!!!!! SEآموزش جاوا 

  

  
 

 
 

 بازدید ازکانال

 بازدید از سایت 

هر روز مفاهیم و مثال های جدید به سایت اضافه می شود برای اطلاع از مطالب جدید روی سایت عضو 

 کانال شوید.

 
دخل و تصرف ، ویرایش و کپی زدن تمامی آموزش های جاوالایک به دور از اخلاق حرفه ای ست و حرام 

 باشد.می 
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