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 به نام خدا

 

   

 تقدیم به هموطنان عزیزم
 

 

 

 یاد بگیر!جاوا را با لذت 
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 برنامه نویسی جاواآموزش زبان 

 ساخت برنامه نمایش عکس

 دومجلسه: 

 : رحمان زارعی مدرس

 !!!بنوشید شیرین و ساده،آسان را جاوا

 

این جلسه آموزشی رایگان است ،فروش و ویرایش آن ممنوع و حرام می باشد.اما این کتاب را می     

 توانید همین جور که هست در سایت و شبکه اجتماعی خود به اشتراک بگذارید.
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 به نام خدا

صورت  مفاهیم جاوا را از،یاد بگیریم چطور  جاوا در عکس نمایش برنامه محور پروژهامروز قصد داریم در جلسه دوم آموزش م.سلا

 .استخراج کنیممون مسئله 

 

 ژه برنامه نویسی جاوای ما بصورت زیر است:مسئله پروخب 

آن  عکس را از محلی از کامپیوتر بخواند وتعدادی برنامه ای گرافیکی به زبان برنامه نویسی جاوا بنویسید که  صورت مسئله:

 را نمایش دهد.

 

 ویژگی های برنامه: 

  برنامه قابلیت عقب یا جلو بردن عکس را داشته باشد به گونه ای که وقتی روی دکمه بعدی کلیک می کنیم ،عکس بعد

 .یا وقتی روی دکمه قبلی کلیک می کنیم عکس قبل نمایش داده شود نمایش داده شود

 ه آخرین عکس می رسیم با زدن دکمه بعدی دوباره به ابتدای تصاویر برگردیم و اولین عکس را نمایش دهیم.وقتی ب 

  همه تصاویر را با اندازه و سایز مشخصی در فریم برنامه نمایش دهیم. ممکن است تصاویر ما با اندازه های مختلف یا

م برنامه بیرون می زند. به عبارتی کاری کنیم همه تصاویر در خیلی بزرگ تر از فریم برنامه باشد که در این صورت از فری

 چارچوب فریم مون قابل نمایش باشد.

  برنامه منویی با نامopen  و در  کامپیوتر پیدا کرده و بخوانیم ازداشته باشد که بتوان از طریق آن عکس های خود را

 .برنامه نمایش بدهیم
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 :جاوا یک پروژهدرون مسئله مفاهیم استخراج 
روی  داریم که از نقشه ای الگو ونیز نیاز به یک  هبرای ساخت یک برنام منقشه داری طور که برای ساخت یک خانه نیاز بههمان 

 راحتی تشخیص بدهیم باید از کجا شروع کنیم و به چه مفاهیمی برای پیاده سازی برنامه نیازمندیم. آن به

 گام:ولین ا
نترلی کلیدهای کاشیا،متغیرها،متدها،ها، کلاسحل یک مسئله برنامه نویسی جاوا نیازمند استخراج مفاهیم جاوا نظیر برای  ابتدا

  ت.ن اشاره شده اسآجاوایی که در مسئله به  و سایر مفاهیم،کار با انواع فایل ها  دکمه ها،لیبل هافریم ها ،پنل ها،،نظیر کیبورد

 گام: دومین
ی م غ راه های پیاده سازی و کدنویسی مسئلهسرابه یم برای حل مسئله نیاز دار جاوا ی ازاز تشخیص این که به چه مفاهیمبعد 

برنامه نویسی برای هر فرد متفاوت است به عبارتی هر کس به شیوه خود یک پروژه یک مسئله حل طور که می دانید . همان رویم

ت هیچ تان فرق داش نوشتن یک پروژه برنامه نویسی با دوستاناگر راه حل شما برای پس ویسی جاوا را می تواند حل کند،برنامه ن

 اشکالی ندارد.

 شنایی نداشته باشید که درآگام دوم ممکن است با برخی از مفاهیم جاوا که برای حل یک پروژه برنامه نویسی نیازمند است در 

انید اون مفهوم ناآشنایی که تحقیق کردن و سوال پرسیدن می تو ،چرا که با سرچ کردن  خبری نیست این صورت نیز هیچ 

بگیرید.کلا خاصیت یک پروژه برنامه نویسی همین است که شما را به چالش بکشد و با حل چالش مفاهیم  بهش نیاز دارید را یاد

.این برای همه برنامه نویس ها صادق است و هیچ سی آموزش نمی دهند را یاد بگیریدموزش برنامه نویجدیدی که در هیچ کتاب آ

  ستاتاده کس نمی تواند ادعایی کند که برای حل یک پروژه برنامه نویسی دست به دامن سرچ و تحقیق نیف

د در ی خوحل پروژه جاوامناسب وا و پیدا کردن الگوریتم و شیوه ممکن است بعد از استخراج مفاهیم برنامه نویسی جا نکته:

 مهم ،حین کدزنی متوجه بشید که به مفاهیمی دیگری نیز نیاز دارید که از قبل در پروژه استخرج نکردید که باز اشکالی ندارد 

پیدا  یازنبه مفاهیمی اگر شروع به کدزنی کنید حالا در این میان و  مفاهیم کلی و شیوه حل مسئله را پیدا کنید که این است

رای پیش ب فهمیدید که به فلان مفهوم کهکردید که از قبل از مسئله استخراج نکردید هیچ مشکلی ندارد چرا که مهم این است 

  ن پروژه جاوای خود نیاز دارید.برد
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 در جاوا: نمایش عکسبرنامه استخراج مفاهیم پروژه 

 

     و  خواندب از محلی از کامپیوتررا  عکستعدادی به زبان برنامه نویسی جاوا بنویسید که  گرافیکیبرنامه ای  صورت مسئله:  

 دهد. نمایشآن را 

 

 :صورت مسئله توضیحات
ظیر ت کتابخانه های گرافیکی جاوا نمون به سمپس باید سریعا ذهن،  به زبان جاوابرنامه ای گرافیکی صورت مسئله گفته در �� 

Swing        وjavafx  ق کتابخانهرنامه های گرافیکی خود را از طریب ، موزشآبرود.البته در این Swing یم.پیاده سازی می کن 
 یک برنامه گرافیکی در جاوا از فریم ها،پنل ها،لیبل ها،دکمه ها،جدول ها،فیلدها و... تشکیل شده است. ��

د و به نقرار می گیرت،از آنجایی که عکس ها نیز در گروه فایل ها کرده اس تعدادی عکس از محلی از کامپوتر نخواندبه اشاره  ��

 با فایل هایکار با فایل ها بخصوص کار  مفاهیم حساب می شود.پس نیاز بهعبارتی یک عکس نوعی فایل با فرمت مشخص 

  م.تصویری در جاوا داری

عکس ها را پیدا کرده و بخوانیم،پس باید از سازوکار و مفهومی در جاوا استفاده  از محلی از کامپیوترگفته شده همچنین  ��

 تصویری خود را انتخاب کنیم. مکان های مختلف کامپیوتر دسرسی پیدا کنیم و فایل هاین به توانیم از طریق آکنیم که ب
،حالا باید بررسی کنیم چه دستور و مفهومی در جاوا قابلیت نمایش یک عکس را در خود عکس ها را نمایش بدهیمبعد گفته  ��

 دارد.

 

 ویژگی های برنامه:    
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  عد بعدی کلیک می کنیم ،عکس ب دکمهرا داشته باشد به گونه ای که وقتی روی  قابلیت عقب یا جلو بردن عکسبرنامه

 .یا وقتی روی دکمه قبلی کلیک می کنیم عکس قبل نمایش داده شود نمایش داده شود

 و اولین عکس را نمایش دهیم. دوباره به ابتدای تصاویر برگردیمه آخرین عکس می رسیم با زدن دکمه بعدی وقتی ب 

  در فریم برنامه نمایش دهیم. ممکن است تصاویر ما با اندازه های مختلف یا  را با اندازه و سایز مشخصیهمه تصاویر

م برنامه بیرون می زند. به عبارتی کاری کنیم همه تصاویر در خیلی بزرگ تر از فریم برنامه باشد که در این صورت از فری

 چارچوب فریم مون قابل نمایش باشد.

  منویی با نام برنامهopen  و در  کامپیوتر پیدا کرده و بخوانیم ازداشته باشد که بتوان از طریق آن عکس های خود را

 .برنامه نمایش بدهیم

 

 :ویژگی های برنامه توضیحات
         .پس باید ذهنمون بره سراغ عکس ها را به جلو یا عقب ببریددارد که از طریق آن می توانید  دکمه هاییگفته شده برنامه  ��

 یا به عبارتی حرکت به سمت عکس بعدی یا قبلی عوض شدن عکس هاو حالا دستوراتی که باعث در جاوا گرافیکی  های دکه

 د.نشو می نمایش هنگام

مه خرین عکس با زدن دکآرسیدن به بعد از که م پیدا کنی دستورات و راه حلی خب باید م:دوباره به ابتدای تصاویر برگردی ��

  یک نوع چرخش دایره ای در نمایش تصویر داشته باشیم. به عبارتیبعدی دوباره به عکس اول برگردیم 
باید از دستورات و مفاهیمی در جاوا استفاده کنیم که  م:دهی نمایش برنامه فریم در مشخصی سایز و اندازه با را تصاویر همه ��

پیکسل  055در  055حه نمایش عکس ما پیکسل بود و صف 055در  055اندازه و سایز عکس را تنظیم می کند.مثلا اگر عکس ما 

  تغییر دهد.پیکسل  055در  055پیکسل به  055در  055بود ، اندازه عکس ما را از 
داریم. منویی  اشنایی مپیوتریدر برنامه های کا کم و بیش openهمه ما با منوی  د:باش داشته open نام با منویی برنامه ��

. در جاوا دستورات مشخصی وجود دارد که کار منوی خاص از محلی از کامپیوتر می باشدکه کارش خواندن فایل هایی با فرمت 

open .را برای ما انجام می دهد 
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یکی برای  سما به دو کلا دیماز صورت مسئله در کنار مفاهیم بالایی که از مسئله استخراج کر فعلا بنابر تشخیص بنده نکته:

پنل ها و فریم ، mainکه متد  کلاس اصلیو دیگری یک که ویژگی ها و متدهای های خاص خودش را خواهد داشت  هاعکس 

نیم و برخورد کالبته ممکن است در حین پیاده سازی به مفاهیمی در آن قرار می گیرد.و سایر ویژگی ها و دستورات برنامه برنامه 

 مثل پیاده سازی کلاس های بیشتر یا برخی پروژه تشخیص نداده بوده ایم مفاهیم استخراج هنگام را آنا ابتدکه نیاز پیدا کنیم 

 .از دستورات جاوا
ات رو همه مفاهیم رو از تصاویر تا سایر دستو میک کلاس تعریف کنی م؟میتونستیمبرای عکس ها کلاس درنظر گرفتیچرا  :سوااال

 .را در درونش پیاده سازی کنیم

ه ساده تر و کوتاه تر کردکدنویسی را برای ما و این را می دانیم که شی گرایی  شنایی داریمآخب ما با شی گرایی با جاوا پاسخ:

پرداخته ایم که می توانید  اشیا و کلاس هامبحث  به ه و شی گرایی جاواآموزش مفاهیم پای نهمجلسه است چطوری؟ خب ما در 

 د را استخراج کنیم و ویژگیه می تواند نقش کلاس را بازی کنهر مفهومی از یک مسئله کبهتر است کل در  آن را مطالعه کنید.

 رهای مربوط به ان را پیاده سازی کنیم.ها و رفتا

نظیر اندازه،تعداد،لیست عکس و... و همچنین متدهای خاص خودش رو داشته باشه  به دلیل این که می تواند ویژگی هاییعکس 

ش می باشد را می توان به دژگی ها و رفتار خاص خودارای وی را می توان به عنوان یک کلاس درنظر بگیریم.پس هر مفهومی که

  عنوان یک کلاس درنظر گرفت.

 

شاالله در . ان آشنا شدیم " برنامه نمایش عکس در جاواپروژه "  مسئلهمفاهیم کلی با استخراج ما در این جلسه آموزشی خب 

 جلسات آینده شروع به کدنویسی و پیاده سازی این پروژه به زبان جاوا خواهیم کرد.

 

 ست من آرزوی سعادت و کامیابی رو برات دارم،خدانگهدارود
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 سایت آموزش زبان جاوا به زبان ساده،آسان و شیرین!!!

.irProJAVA www. 
 را با تجربه شخصی و به زبان خودمونی یاد بگیرید!!!!! SEآموزش جاوا 

  

  
 

 
 

 بازدید ازکانال

 بازدید از سایت 

عضو  سایتهر روز مفاهیم و مثال های جدید به سایت اضافه می شود برای اطلاع از مطالب جدید روی 

 کانال شوید.

 
دخل و تصرف ، ویرایش و کپی زدن تمامی آموزش های جاوالایک به دور از اخلاق حرفه ای ست و حرام 

 می باشد.
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