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 برنامه نویسی جاواآموزش زبان 

 Swingپکیج -گرافیک در جاوا 

 پنجمجلسه 

 JTextAreaکلاس 

 نویسنده : رحمان زارعی

  جاوا را ساده،آسان و شیرین بنوشید!!!!
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 نویسنده:خن س

جاوا را بررسی کنیم.ما در مبحث گرافیک تک به تک اجزا  ( گرافیکیcomponentاین جلسه قصد داریم یکی از اجزا )ر د

محور از این اجزای گرافیکی برنامه و در نهایت با آموزش پروژه  واهیم گرفتخمختلف گرافیک جاوا رو بصورت جلسات مجزا یاد 

 پروژه محور ما را دنبال کنید. آموزش لهی کاربردی و بازی خواهیم ساخت پس تا رسیدن به مرحها

  

 : JTextAreaکلاس 

ما با ایجاد شی به تعداد  ( در جاوا هر کدام یک کلاس هستند وcomponentطور که می دانید تمامی اجزای گرافیکی )همان 

 دلخواه از آنها ،در برنامه خود ازشون استفاده می کنیم.

نمایش متن ایجاد می شود.این ناحیه متنی ایجاد شده بر ای برای یک ناحیه  شی ایجاد می کنیم JTextAreaاز کلاس وقتی 

چندخطی یا چند سطری می باشد، یعنی می توان بعد از پایان سطر اول به سطر دوم و... برای نوشتن متن  TextFieldخلاف 

 به ما اجازه ویرایش تمام خطوط را می دهد. JTextAreaشی ایجاد شده از کلاس مچنین ه برویم.

 ویژگی های زیر را دارا می باشد: JTextArea کلاس پس 

 نمایش متن استفاده می شود.برای  .1

 متن را می توان در چند سطر در آن قرار دهیم.یک  .2

 های داخل آن قابل ویرایش می باشند.متن  .3

 : JTextAreaهای پرکاربرد کلاس سازنده 

 سازنده کاربرد

 )(JTextArea خالی استفاده می شود. ی ایجاد یک ناحیه متنبرای 

 

 سازنده کاربرد

 JTextArea(String s) استفاده می شود. مورد نظرا متن ب یایجاد یک ناحیه متنبرای 
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 سازنده کاربرد

ا تعداد سطر و ستون مشخص و ب یایجاد یک ناحیه متنبرای 

 استفاده می شود. بدون متننمایش 

JTextArea(int row, int column) 

 

 سازنده کاربرد

ا تعداد سطر و ستون مشخص و ب یایجاد یک ناحیه متنبرای 

 .مایش متن مورد نظر استفاده می شودن مچنه

JTextArea(String s, int row, int 
column) 

 

 : JTextAreaکلاس پر کاربرد متدهای 

 تدم کاربرد

 void setRows(int rows) مقداردهی کردن تعداد سطر مشخص استفاده می شود.ی راب

 

 تدم کاربرد

 void setColumns(int cols) مشخص استفاده می شود. ونتمقداردهی کردن تعداد سی راب

 

 تدم کاربرد

 void setFont(Font f) مورد نظر استفاده می شودت کردن فونت سی راب

 

 تدم کاربرد

نقطه خاصی از در درج کردن یک متن مشخص رای ب

 ناحیه متنی استفاده می شود

void insert(String s, int position) 
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 می باشد. بهترین راه یادگیری گرافیک در جاوا دیدن و حل کردن مثال های فراوان مثال:

package swing_javalike; 
import javax.swing.*;   
public class TextAreaExample   
{   
     TextAreaExample(){   
        JFrame f= new JFrame();   
        JTextArea area=new JTextArea("Welcome to @javalike");   
        area.setBounds(10,30, 200,200);   
        f.add(area);   
        f.setSize(300,300);   
        f.setLayout(null);   
        f.setVisible(true);   
     }   
public static void main(String args[])   
    {   
   new TextAreaExample();   
    }}   

 (1های جاوا اجرا کنید خروجی بصورت زیر خواهد بود: تصویر) IDEاین کد را اگر در یکی از  خروجی:

 همان ویرایشگر یا محیطی است که کدهای جاوا را در آن اجرا می کنیم مثال ایکلیپس،نت بینز و... IDEمنظور از :نکته

 

 

 

 

 

 

 

 

 (1تصویر)
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  ( مشاهده می کنید متن ما در ناحیه ای سفید رنگ نمایش داده شده است که این متن قابل 1طور که در تصویر)همان

 ویرایش است.

TextAreaExample(){   
        JFrame f= new JFrame();   
        JTextArea area=new JTextArea("Welcome to @javalike");   
     }   

  سازنده کلاس یک شی از کلاس درJFrame  با نامf  طور که می دانید ایجاد کرده ایم. همانframe  نقش اسکلت یک

 بازی می کند و ما سایر اجزای گرافیکی را روی فریم می چسبانیم. برنامه را

JTextArea area=new JTextArea("Welcome to @javalike"); 

  ایجاد یک ناحیه متنی در فریم خود از کلاسبرای JTextArea امتر به سازنده شی ایجاد کرده و متنی را به عنوان پار

 ده می شود.آن داده ایم که در ناحیه متنی نمایش دا

        area.setBounds(10,30, 200,200);   
        f.add(area);   
        f.setSize(300,300);   

  ثابتی که برای هر اجزای گرافیکی باید انجام دهیم برای کارهایTextArea .نظیر تنظیم مختصات و نیز انجام می دهیم

 .....وتنظیم اندازه فریم اضافه کردن اجزای گرافیکی به فریم،آن،عرض و ارتفاع 

f.setLayout(null); 

  دی خاصی استفاده کنیم مقدار پارامتر این متد را قصد نداریم از طرح بنچونnull .قرار می دهیم 

f.setVisible(true); 

  نمایش فریم و تمامی اجزای گرافیکی باید مقدار پارامتر این متد برایtrue .باشد 

 رد:.برنامه زیر تعداد کلمات و تعداد کاراکترها )حروف( یک متن را می شما مثال:

package javalike; 
import javax.swing.*;   
import java.awt.event.*;   
public class TextAreaExample implements ActionListener{   
JLabel l1,l2;   
JTextArea area;   
JButton b;   
TextAreaExample() {   
    JFrame f= new JFrame();   
    l1=new JLabel();   
    l1.setBounds(50,25,100,30);   
    l2=new JLabel();   
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    l2.setBounds(160,25,100,30);   
    area=new JTextArea();   
    area.setBounds(20,75,250,200);   
    b=new JButton("Count Words");   
    b.setBounds(100,300,120,30);   
    b.addActionListener(this);   
    f.add(l1);f.add(l2);f.add(area);f.add(b);   
    f.setSize(450,450);   
    f.setLayout(null);   
    f.setVisible(true);   
}   
public void actionPerformed(ActionEvent e){   
    String text=area.getText();   
    String words[]=text.split("\\s");   
    l1.setText("Words: "+words.length);   
    l2.setText("Characters: "+text.length());   
}   
public static void main(String[] args) {   
    new TextAreaExample();   
}   
}   

 روبرو می شوید: (2تصویر)وقتی برنامه را اجرا میکنید با  خروجی:

 

 

 

 

 

 

 

 

 (2تصویر)
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 انمایش آنه و و برای شمردن تعداد کلمات و کاراکترهای متن تایپ شده فید رنگ متن خود را تایپ می کنیمدر ناحیه سحال 

 (3کلیک می کنیم: تصویر) Count Wordsدکمه روی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 (3تصویر)

public class TextAreaExample implements ActionListener{ 

  از دکمه  قصد داریم خود رنامهبدرbutton و از طرفی برای دکمه خود قصد داریم عمل و رویدادی درنظر  استفاده کنیم

 کنیم.می ActionListenerنترفیس به ای implementsکلاس مون رو بنابراین بگیریم 

JLabel l1,l2;   
JTextArea area;   
JButton b;   

  ما از دو برنامهlabel لمات و کاراکتر ها، یک برای نمایش تعداد کTextArea  برای نمایش و ویرایش متن مورد نظر و

 به عنوان دکمه ای که عمل خاصی را برای ما انجام می دهد. buttonیک 
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TextAreaExample() {   
    JFrame f= new JFrame();   
    l1=new JLabel();   
    l1.setBounds(50,25,100,30);   
    l2=new JLabel();   
    l2.setBounds(160,25,100,30);   
    area=new JTextArea();   
    area.setBounds(20,75,250,200);   
    b=new JButton("Count Words");   
    b.setBounds(100,300,120,30);   
    b.addActionListener(this);   
    f.add(l1);f.add(l2);f.add(area);f.add(b);   
    f.setSize(450,450);   
    f.setLayout(null);   
    f.setVisible(true);  
{  

 گرافیکی خود را در سازنده کلاسمون ایجاد کرده ایم.جزای ا 

  گرافیکی خود نظیر این بخش سازنده کلاس تمام اجزای درlabel  ،TextArea را صدا زده ایم.و ... 

  ختصات و ابعاد اجزای گرافیکی خود را با متد مهمچنینsetBounds .مشخص کرده ایم 

b.addActionListener(this); 

  شیb را تشکیل می دهد.حالا قصد داریم عمل خاصی را به دکمه خود نسبت دهیم برای این کار متد  دکمه ما

addActionListener  کلمه کلیدی را صدا زده وthis  که در اینجا معادل شی از کلاسی است که در آن قرار داریم را

 به عنوان پارامتر به این متد داده ایم.

 این که از کلمه لیل دthis :استفاده کردیم بصورت زیر است 

در پارامتر متد  یستنکردیم دیگر نیازی  ActionListenerبه اینترفیس  implementsانجایی که کلاس خود را از 

addActionListener  از اینترفیسActionListener  مستقیم شی ایجاد کنیم.تنها کافیست شی ای از کلاسی که

implements به اینترفیس ActionListener  شده است را جایگزین پارامتر متدaddActionListener  کنیم که در اینجا

 قرار داریم اشاره دارد. آن ردبه شی کلاسی که  thisکلمه کلیدی 

طور کلی هروقت خواستیم در کلاسمون یک دکمه یا اجزای گرافیکی که عملی خاص را با شاید باز گنگ باشه توضیح! به میدونم 

 موارد زیر را به صورت ثابت در برنامون انجام می دهیم.انجام بده را ایجاد کنیم  کلیک کردن روی آن برامون

، در آن تعریف کنیم  ییا هر اجزای گرافیکی دیگر  buttonیک  ،یک عمل خاصاجرای برای  که قصد داریمی کلاس .1

implements  به اینترفیسActionListener .می کنیم 

https://t.me/javalike
https://t.me/javalike


9 | J A V A  P r o g r a m m i n g               E A S Y  S I M P L E   S W E E T   

 

https://t.me/javalike ن زارعیارحم    RAHMAN.ZARIE92@GMAIL.COM 

WWW.JAVAPRO.IR  

J A V A  T U T O R I A L  

public class TextAreaExample implements ActionListener{ 

یا هر اجزای گرافیکی که قراره با کلیک کردن روی آن عمل خاصی را اجرا کند متد  buttonشی ایجاد شده از ا ب .2

addActionListener زنیم. را صدا می 

b.addActionListener(); 

همچنین می توانیم به می کنیم. addActionListenerمتد  پارامتررا جایگزین قرار داریم ی ای از کلاسی که در آن ش .3

 رد استفاده کنیم.اشاره به شی کلاس دادر اینجا که  thisجای ایجاد شی از کلاس از کلمه کلیدی 

b.addActionListener(this); 

یا هر اجزای گرافیکی اجرا شود را درون متد  buttonو عملیاتی را که قصد داریم هنگام کلیک کردن روی ستورات د .4

 زیر قرار می دهیم:

public void actionPerformed(ActionEvent e){ 

{ 

 

f.add(l1);f.add(l2);f.add(area);f.add(b); 

 اجزای گرافیکی را به فریم خود اضاف میکنیم.مامی ت 

f.setSize(450,450); 
f.setLayout(null); 
f.setVisible(true); 

  اینم کارای همیشگی که برای فریم خود باید انجام دهیم خب 

public void actionPerformed(ActionEvent e){   
    String text=area.getText();   
    String words[]=text.split("\\s");   
    l1.setText("Words: "+words.length);   
    l2.setText("Characters: "+text.length());   
}   

  متد وقتی رویدادی رخ دهید دستورات درون آن اجرا می شود.این 

  از رویداد کلیک کردن روی اجزای گرافیکی خاص و... می باشد.منظور 

String text=area.getText();              

  تنی یا همون دستور متن موجود در ناحیه ماینTextArea .را برمیگرداند و درون یک متغیر از نوع رشته می ریزد 
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String words[]=text.split("\\s"); 

  فاده می شود.دستور برای استخراج کلمات متن استاین 

  این دستور این است که میگه تمام کلمات متن را بر اساس فمنطق( ضای خالیspaceتف )یک کن و بریز درون یک ک

 آرایه.

l1.setText("Words: "+words.length); 

  برنامه طول آرایه اینwords  که برابر با تعداد کلمات درون متنTextArea لیبل هستش را درون l1 .قرار می دهد 

l2.setText("Characters: "+text.length()); 

  دستور طول متن دریافت شده از اینTextArea  را به عنوان تعداد کاراکترها درون لیبلl2 .قرار می دهد 

 

public static void main(String[] args) {   
    new TextAreaExample();   
}   

  ن متد پایان هم با شی سازی از کلاس درودرmain .می توانیم برنامه را اجرا کنیم 

محتوای فارسی در زمینه برنامه نویسی جاوا را  هستیم باشید.ما در تلاش از این جلسه آموزشی رضایت داشتهم امیدوار

... و  روهگایمیل، اجتماعی،مجموعه کهسایت،وبلاگ،شب گرابهبود ببخشیم.برای حمایت از ما از لحاظ کیفیت و کمیت 

 سپاسگزاریم.بگذارید اشتراک به را موزش آسان جاواآ  کانال و سایت لینک دارید

 پیروز و موفق باشید 

 سایت آموزش زبان جاوا به زبان ساده،آسان و شیرین!!!

.irProJAVA www. 
 را با تجربه شخصی و به زبان خودمونی یاد بگیرید!!!!!  SEآموزش جاوا 

  بازدید ازکانال
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 بازدید از سایت 

هر روز مفاهیم و مثال های جدید به سایت اضافه می شود برای اطلاع از مطالب 
 شوید.جدید روی سایت عضو کانال 

 

دخل و تصرف ، ویرایش و کپی زدن تمامی آموزش های جاوالایک به دور از اخلاق 
 حرفه ای ست و حرام می باشد.

 

 

 

https://t.me/javalike
https://t.me/javalike
http://www.javapro.ir/

